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Что такое 
H5P?



H5P

С помощью H5P можно делать, например:

• интерактивные видео (когда по ходу ролика есть вопросы или задания);

• презентации с интерактивными слайдами;

• тесты и опросы;

• игры;

• ленты времени;

• интерактивные плакаты;

• сценарии с ветвлениями.

H5P – это открытый инструмент (open-source). Его цель — упростить создание, 

совместное использование и повторное использование интерактивного контента на базе 

HTML5. 

При этом для создания такого контента не нужно знать программирование — есть 

удобный визуальный редактор.



H5P

Система ориентирована на организацию взаимодействия между обучающимися и 
обучающим, хотя она также подходит для организации традиционных 
дистанционных курсов, а также для поддержки очного обучения. C помощью 
сервиса можно подготовить интересный учебный интерактивный материал.

Все компоненты H5P выполнены в современном формате HTML5 с добавлением JavaScript-

кода и CSS-стилей. Это позволяет слушателю без проблем изучать созданные с помощью 

сервиса материалы на любом устройстве.

H5P – это возможность слушателя осуществить самопроверку, отработать навыки, 

потренироваться. Данный сервис позволяет вовлекать слушателя в курс, но функцию 

контроля знаний не осуществляет.

В чем плюсы интерактива?

Новый интересный способ выделиться из серости

Легко задействовать в СДО

Предназначен для многократного использования



H5P
H5P.org – это удобный и простой конструктор, в котором есть 

возможность выбрать любой имеющийся шаблон для создания 

интерактивного контента. 

Сервис доступен по ссылке https://h5p.org/

Вы можете встраивать собранную конструкцию в систему 

дистанционного обучения UCHI.PRO при помощи 

автоматически собранного кода.

Для клиентов Учи.Про сервис развернут на русском языке 

на собственном сервере Учи.Про

https://h5p.org/
https://uchi.pro/


Виды 
интерактивных 

элементов          
в H5P



ВИДЫ ИНТЕРАКТИВНЫХ ЭЛЕМЕНТОВ В H5P

Создатели сервиса делят весь список создаваемого интерактивного контента 
на следующие категории:

мультимедийная форма 

например:
• горячие точки (Image 

Hotspots)
• курсовая презентация 

(Course Presentation)

игровая форма

например:
• перемещение (Drag

and drop)
• соответствие 

изображений (Image 
pairing)

формат вопросов 

например:
• правда/Ложь (True/ 

False)
• единый выбор (Single 

Choice Set)



Мультимедийная форма



Игровая форма



Формат вопросов



Личный 
кабинет на 
https://h5p.uchi.pro/

https://h5p.uchi.pro/


ЛИЧНЫЙ КАБИНЕТ НА https://h5p.uchi.pro/

https://h5p.uchi.pro/


Создание виджета 
«Перетаскивание текста»

(Drag the words )



Создание виджета «Перетаскивание текста» 
(Drag the words )

1. Ввести наименование виджета

2. Ввести описание действий для слушателя

3. Введите текст по образцу, отметив 

искомые слова звёздочками (*)



Создание виджета «Перетаскивание текста»
(Drag the words )

4. Установить диапазон баллов для 

оценки

5. Установить настройки поведения

6. Нажать «Сохранить»



Создание виджета 
«Заполнение полей» 

(Fill in the Blanks)



Создание виджета «Заполнение полей»
(Fill in the Blanks)

1. Ввести наименование виджета

2. Ввести описание действий для слушателя

3. Ввести текст, в котором звездочками (*) в 

начале и в конце отметить слова - пропуски



Создание виджета «Заполнение полей»
(Fill in the Blanks)

6. Нажать «Сохранить»

5. Установить настройки поведения

4. Установить диапазон баллов для 

оценки



Создание виджета 
«Перемещение изображений»

(Drag and drop)



Создание виджета «Перемещение изображений» 

(Drag and drop)

2. Добавить фоновое изображение, на 

котором нужно будет перемещать 

информацию

1. Ввести наименование виджета

3. Указать размер зоны для 

размещения изображений

Шаг 1. Настройки



Создание виджета «Перемещение изображений»

(Drag and drop)

4. Добавить зону перемещения, указав 

название и процент непрозрачности

Шаг 2. Задача



Создание виджета «Перемещение изображений»

(Drag and drop)

5. Добавить текст, который нужно 

будет перемещать на соответствующее 

изображение.

6. Отметить правильный ответ

Шаг 2. Задача



Создание виджета «Перемещение изображений»

(Drag and drop)

8. Разместить текстовую область на 

свободном месте фонового изображения

7. С помощью инструмента 

«Преобразование» изменить границы 

текстовой области, сделав их такими же, 

как границы зоны перемещения из шага 4



Создание виджета «Перемещение изображений»

(Drag and drop)

11. Нажать «Сохранить»

10. Установить настройки поведения

9. Установить диапазон баллов для 

оценки



Создание виджета 
«Тестирование 
(правда/ложь»)

(True/False Qestion)



Создание виджета «Тестирование (правда/ложь»)
(True/False Qestion)

1. Ввести наименование виджета

2. Ввести текст вопроса

3. Установить значение «правда» или ложь»

4. Установить настройки поведения

5. Нажать «Сохранить»



Как получить код 
для вставки 
созданного 
виджета в 

редакторе H5P



КАК ПОЛУЧИТЬ КОД ДЛЯ ВСТАВКИ СОЗДАННОГО ИНТЕРАКТИВНОГО ЭЛЕМЕНТА 
В РЕДАКТОРЕ H5P?

1. В созданном интерактивном элементе нажать кнопку «Вставить»

2. Выделить сформированный код и скопировать его



Как вставить 
созданный 

виджет в СДО 
Учи.Про



КАК ВСТАВИТЬ СОЗДАННЫЙ ИНТЕРАКТИВНЫЙ ЭЛЕМЕНТ В СДО УЧИ.ПРО?

1. В созданном учебном материале нажать кнопку «Добавить контент» 



КАК ВСТАВИТЬ СОЗДАННЫЙ ИНТЕРАКТИВНЫЙ ЭЛЕМЕНТ В СДО УЧИ.ПРО?

2. Ввести название контента и нажать кнопку «Исходный код»



КАК ВСТАВИТЬ СОЗДАННЫЙ ИНТЕРАКТИВНЫЙ ЭЛЕМЕНТ В СДО УЧИ.ПРО?

3. Вставить в поле полученный в редакторе интерактивных элементов код и 
нажать «Сохранить»



КАК ВСТАВИТЬ СОЗДАННЫЙ ИНТЕРАКТИВНЫЙ ЭЛЕМЕНТ В СДО УЧИ.ПРО?

4. В поле для вставки содержания контента должен отобразиться добавленный 
элемент



КАК ВСТАВИТЬ СОЗДАННЫЙ ИНТЕРАКТИВНЫЙ ЭЛЕМЕНТ В СДО УЧИ.ПРО?

5. Нажать «Сохранить»



КАК ВСТАВИТЬ СОЗДАННЫЙ ИНТЕРАКТИВНЫЙ ЭЛЕМЕНТ В СДО УЧИ.ПРО?

Если обновить созданный 
интерактивный элемент в редакторе 
интерактивных элементов по ссылке 
https://h5p.uchi.pro/, то этот 
интерактивный элемент автоматически 
обновится во всех учебных материалах, 
куда он добавлен с помощью кода.

Интерактивный элемент можно вставить в СДО не только в виде отдельного контента, 
но и в начале/середине/конце текста 

https://h5p.uchi.pro/
https://h5p.uchi.pro/


Как начать 
создавать 
виджеты с 

помощью H5P



КАК НАЧАТЬ СОЗДАВАТЬ ИНТЕРАКТИВНЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ НА H5P.UCHI.PRO?

6. Изучите интерфейс

2. Подайте заявку на использование H5P одним из способов:

• через обращение в техподдержку

• через менеджера

• по э/почте support@uchi.pro

3. Получите доступы к личному кабинету для создания 
интерактивных элементов и к обучающему курсу по 
созданию интерактивных элементов:

5. Осуществите вход по ссылке.

4. Пройдите обучение

В заявке укажите:
• название организации,
• имя,
• должность,
• адрес э/почты.

7. Создайте виджет

1. Определите сотрудника, который будет учиться

https://h5p.uchi.pro/user

